Przepisy i regulamin Turnieju Koszykówki:
,,II Turniej Koszykówki Społecznika Subregionu D o Puchar Proboszcza- Parafiada 2026”

05.07.2026, START 10:15 (rozgrzewka 9:30-10:15)
Oficjalne Przepisy Gry w Koszykówkę FIBA mają zastosowanie we wszystkich sytuacjach meczowych, które nie zostały ujęte w poniższych Przepisach Gry w Koszykówkę 3x3.

Art. 1. Boisko

1.1 Mecz każdorazowo będzie rozgrywany na boisku do koszykówki 3x3 z jednym koszem. Standardowe wymiary boiska do koszykówki 3x3 są następujące: 15 m (szerokość) x 11 m (długość). Boisko musi mieć wyznaczoną linię rzutów wolnych (5,80 m) oraz linię rzutów za 2 punkty (6,75 m). Można również używać połowy tradycyjnego boiska do koszykówki.
Boisko jest na podłożu betonowym na rynku miasta w Bobolicach, na którym zostaną wyrysowane linie specjalną maszynką oraz dostawiony kosz do koszykówki 3x3.

Dodatkowo na rozgrzewkę będzie rozstawiony drugi kosz, ale bez rozrysowanych linii.

Art. 2. Piłka
2.1 Mecze rozgrywa się oficjalną piłką do gry 3x3 (rozmiar 6, ciężar piłki 7 )
Art. 3. Drużyny

3.1 Każda drużyna składa się z 4 zawodników (3 zawodników na boisku i 1 zmiennik).
3.2 W Turnieju mogą rywalizować Kobiety i Mężczyźni w wieku powyżej 15 lat. W przypadku zawodników niepełnoletnich wymagana jest zgoda rodziców/opiekunów.
3.3 Zgłoszenie drużyny powinno zawierać:

a. Nazwę drużyny oraz miasto pochodzenia

b. listę zawodników (imiona, nazwiska oraz rok urodzenia, wzrost)

c. Email i telefon do przedstawiciela drużyny

d. logo drużyny (tylko w przypadku posiadania)

3.4 Zgłoszenia dokonuje kapitan drużyny wysyłając powyższe informacja na adres mailowy: przemek.klimek@interia.pl 
3.5 Organizator ustala maksymalna limit 8 drużyn. O przyjęciu zgłoszenia decyduję kolejność zgłoszeń. W przypadku większej ilości drużyn organizator dopuszcza możliwość utworzenia listy rezerwowej. Drużyna z listy rezerwowej może zostać dopuszczona do Turnieju w przypadku rezygnacji drużyny z listy zakwalifikowanych

3.6 Turniej jest darmowy- sfinansowany z budżetu Programu: 

,, Społecznik na 5! Program wspierania inicjatyw oddolnych na lata 2025 – 2029”

„Program zainicjowany przez Marszałka Województwa Zachodniopomorskiego”
#PomorzeZachodnie,

#PomorzeZachodnieNews, @PomorzeZachodnie, @PomorzeZachodnieNews; @SpołecznikNa5!,

#KARRSA, #SpołecznikNa5!, @KARRSA

3.7 Organizator nie ubezpiecza członków drużyn w zakresie NNW. Uczestnicy tym samym nie będą rościć wobec organizatora żadnych odszkodowań z tytułu ewentualnych wypadków, uszczerbków itp.
Art. 4. System Rozgrywek
4.1. Faza grupowa. Uczestnicy zostaną rozlosowani do dwóch grup w systemie każdy z każdym
4.2.  Do fazy półfinałów wchodzą drużyny z pierwszych dwóch miejsc w każdej grupie.
Drużyny zajmujące 3 i 4 miejsce grają ,,mały półfinał” o miejsce 5. (zgodnie z harmonogramem turnieju)
4.3. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany formatu rozgrywek w każdym momencie do czasu zakończenia turnieju.
Art. 5. Rozpoczęcie meczu

5.1. Obie drużyny rozgrzewają się jednocześnie przed rozpoczęciem meczu.

5.2. Rzut monetą zdecyduje o tym, której drużynie przyznane zostanie posiadanie piłki na rozpoczęcie meczu. Drużyna, która wygra losowanie ma prawo wybrać posiadanie piłki na rozpoczęcie meczu lub przed rozpoczęciem ewentualnej dogrywki.

5.3. Aby mecz się rozpoczął, każda drużyna musi mieć 3 zawodników na boisku.
Art. 6. Punktacja

6.1. Za każdy celny rzut z pola wewnątrz łuku przyznaje się jeden (1) punkt.

6.2. Za każdy celny rzut z pola za łukiem przyznaje się dwa (2) punkty.

6.3. Za każdy celny rzut wolny przyznaje się jeden (1) punkt.
Art. 7. Czas gry/Zwycięzca meczu

7.1. Regularny czas gry wynosi 10 minuty. Zegar czasu gry zatrzymywany jest w ostatnich 3 minutach meczu w sytuacjach martwej piłki oraz podczas rzutów wolnych. Sędzia może zatrzymać czas w każdym momencie, jeśli uzna, że ma to wpływ na przebieg meczu (fair-play).
7.2. Jednakże drużyna, która jako pierwsza w regularnym czasie gry zdobędzie 21 lub więcej punktów, wygrywa mecz przed upływem czasu. Przepis ten odnosi się jedynie do regularnego czasu gry (nie ma on zastosowania w ewentualnej dogrywce).

7.3. Jeżeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygnięty, zostanie rozegrana dogrywka. Przed rozpoczęciem dogrywki będzie miała miejsce jednominutowa przerwa. Drużyna, która jako pierwsza zdobędzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz.

7.4. Drużyna przegrywa mecz walkowerem, jeżeli podczas rozpoczęcia meczu na boisku nie pojawi się 3 zawodników gotowych do gry. W przypadku walkowera wynik zostanie zapisany jako w-0 lub 0-w (gdzie „w” oznacza wygraną).

7.5. Drużyna przegrywa mecz wskutek braku zawodników, jeśli opuści boisko przed zakończeniem regulaminowego czasu gry lub jeśli wszyscy zawodnicy drużyny są kontuzjowani lub/i zdyskwalifikowani. W przypadku przegranej wskutek braku zawodników drużyna wygrywająca może wybrać pomiędzy zatrzymaniem wyniku w chwili przerwania gry lub orzeczeniem wyniku jak w przypadku walkowera, podczas gdy wynik drużyny przegrywającej wskutek braku zawodników zostanie w każdym przypadku zapisany jako 0.

7.6. Drużyna przegrywająca wskutek braku zawodników lub w wyniku oddania meczu walkowerem w celu osiągnięcia niesportowych korzyści, zostanie zdyskwalifikowana z rozgrywek.
Art. 8. Faule/Rzuty wolne

8.1. Drużyna podlega karze za faule drużyny po tym, jak popełniła 6 fauli. W celu uniknięcia wątpliwości, zawodnicy nie mogą być wykluczeni z gry na podstawie fauli osobistych, z wyjątkiem sytuacji opisanej w  art. 15.
8.2. Faule popełnione w trakcie akcji rzutowej w polu wewnątrz łuku będą karane jednym (1) rzutem wolnym, przyznanym faulowanemu zawodnikowi, podczas gdy faule popełnione w trakcie akcji rzutowej z pola za łukiem karane będą dwoma (2) rzutami wolnymi.

8.3. Faule popełnione w trakcie akcji rzutowej, po której piłka wpada do kosza po rzucie z gry, karane są dodatkowym jednym (1) rzutem wolnym.

8.4. Siódmy (7), ósmy (8) i dziewiąty faul (9) faul drużyny zawsze będzie karany dwoma (2) rzutami wolnymi. Dziesiąty (10) faul drużyny i wszystkie kolejne karane będą dwoma rzutami wolnymi i posiadaniem piłki. 
8.5. Faule niesportowe lub dyskwalifikujące karane będą dwoma (2) rzutami wolnymi. 
Art. 9. Gra piłką

9.1. Zawodnik drużyny nie-zdobywającej kosza wznowi grę wykozłowując piłkę lub podając ją z miejsca boiska znajdującego się bezpośrednio pod koszem (nie zza linii końcowej), w dowolne miejsce na boisku znajdujące się na zewnątrz łuku. Drużyna obrony nie może przeszkadzać w wyprowadzeniu piłki wewnątrz „półkola bez szarży”, znajdującego się bezpośrednio pod koszem. 

9.2. Po każdym niecelnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym: Jeżeli piłkę zbierze drużyna ataku, może kontynuować akcję bez konieczności wyprowadzenia piłki na zewnątrz łuku. Jeżeli piłkę zbierze, przechwyci lub zablokuje drużyna obrony, musi ona wyprowadzić piłkę na zewnątrz łuku w celu rozpoczęcia akcji (poprzez wykozłowanie piłki lub jej podanie). 

9.3. Posiadanie piłki przyznawane którejkolwiek drużynie, następujące po każdej sytuacji martwej piłki, rozpoczyna się wymianą piłki (pomiędzy zawodnikami ataku i obrony) na zewnątrz łuku na szczycie boiska. 

9.4. Uważa się, że zawodnik znajduje się „za łukiem”, kiedy żadna z jego stóp nie dotyka miejsca na boisku wewnątrz łuku ani łuku. 

9.5. W sytuacji rzutu sędziowskiego, piłka zostaje każdorazowo przyznana drużynie broniącej. 
Art. 10  Gra na zwłokę

10.1. Gra na zwłokę lub zaniechanie aktywnej gry (np. brak próby zdobycia punktów) jest błędem.

10.2 Jeżeli boisko nie jest wyposażone w zegar odmierzający czas do rzutu i drużyna nie stara się zakończyć akcji rzutem do kosza, sędzia udziela tej drużynie ostrzeżenia i rozpoczyna odliczanie ostatnich pięciu (5) sekund akcji.

Art. 11. Zmiana

Zmiana może zostać dokonana przez którąkolwiek z drużyn, podczas gdy piłka staje się martwa, przed wymianą piłki pomiędzy zawodnikami drużyny ataku i obrony (check-ball). Zmiennik może wejść do gry, kiedy jego partner z drużyny opuści boisko i nawiąże z nim kontakt fizyczny. Zmiany mogą odbywać się jedynie poza linią końcową, naprzeciwko kosza i nie wymagają one jakiegokolwiek działania ze strony sędziów.

Art. 12. Przerwa na żądanie

12.1 W rozgrywkach grupowych drużynom nie przysługuje przerwa na żądanie.

12.2 W fazie pucharowej każda z drużyn ma prawo do jednej 30-sekundowej przerwy na żądanie. Zawodnik może poprosić o przyznanie przerwy na żądanie podczas sytuacji martwej piłki.  
Art. 13. Klasyfikacja drużyn

Zarówno w grupach, jak i w klasyfikacji końcowej, stosuje się następujące zasady. Jeżeli drużyny mają równy wynik po pierwszym kroku klasyfikacji, należy przejść do kolejnego kroku, itd.:

13.1.     Najwięcej zwycięstw (lub współczynnik zwycięstw w przypadku nierównej liczby gier przy porównaniach drużyn z różnych grup),

13.2.     Porównanie wyników meczów pomiędzy zainteresowanymi drużynami (pod uwagę brane są jedynie zwycięstwa/porażki, a postępowanie to ma zastosowanie jedynie do ustalenia klasyfikacji wewnątrz grupy),

13.3.     Największa średnia zdobytych punktów (z wyłączeniem wyników spotkań wygranych walkowerem).

Jeżeli drużyny nadal mają równe wyniki w klasyfikacji pomimo podjęcia powyższych trzech kroków organizowana jest 5 minutowa dogrywka. W przypadku dalszego remisu drużyny grają do pierwszej przewagi dwóch punktów.
Art. 14. Nagrody
Organizator przewidział nagrody:

1. Każda drużyna otrzyma:
A) Puchar za I, II, II miejsce

B) Lub Puchar za udział w rozgrywkach

C) Każdy zawodnik otrzyma pamiątkowy medal

D) Każda drużyna otrzyma dyplom w ramce
Art. 15. Dyskwalifikacja

Zawodnik, który popełni dwa faule niesportowe, zostanie zdyskwalifikowany przez sędziów z meczu i przez organizatora z całej imprezy. Niezależnie od powyższego, organizator ma prawo zdyskwalifikować każdego zawodnika, który w trakcie trwania imprezy dokonuje aktów przemocy, dopuszcza się agresji słownej lub fizycznej, celowo ingeruje w wyniki spotkań. Organizator ma również prawo zdyskwalifikować całą drużynę z udziału w imprezie na podstawie zachowania innego członka drużyny (niekoniecznie wynikającego z jakiejkolwiek akcji na boisku). 

W pozostałych sytuacjach spornych organem decyzyjnym jest organizator turnieju.
Art. 16. Prawa do wykorzystywania wizerunku

Organizator posiada pełne prawo do wykorzystywania wizerunku uczestników turnieju w celach promocyjnych i marketingowych. Każdy uczestnik przed rozpoczęciem turnieju ma prawo złożyć pisemne oświadczenie o braku zgody na wykorzystywanie wizerunku w celach promocyjnych i marketingowych. Brak oświadczenia oznacza zgodę na wykorzystanie wizerunku.
Art. 17. Regulamin porządkowy

Organizator wprowadza na terenie turnieju zakaz wnoszenia alkoholu i jego spożywania (wyjątkiem jest strefa gastronomiczna Parafiady lub ogródki restauracyjne na terenie rynku w Bobolicach).

Podczas imprezy obowiązuje zakaz palenia papierosów i e-papierosów.
Uczestników imprezy prosi się o zachowanie czystości na placu miejskim.

Wszelkie nieprawidłowości należy niezwłocznie zgłosić do organizatorów imprezy 

Regulamin rozgrywek  opracowany na podstawie oficjalnych przepisów gry w koszykówkę 3x3 FIBA, Wszelkie nieopisane sytuacje będą rozstrzygane przez Sędziów zgodnie z regulaminem FIBA.
Organizator zapewnia pierwszą pomoc medyczną.
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